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“Kajian ekonomi eksperimental sebenarnya kajian multidisiplin seperti yang dilakukan
peraih Nobel ekonomi tahun 2019. Buku ini akan memberikan berbagai inspirasi penelitian
eksperimen dalam situasi yang selalu berubah seperti sekarang.”

—Prof. Bambang P.S. Brodjonegoro, Menteri Riset dan Teknologi Rl (2019-2021)-

“Pendekatan eksperimen telah sangat berkembang sehingga dapat mengkaji sejumiah
fenomena yang sulit dan tidak mungkin diamati secara langsung dalam konteks ekonomi
vang terjadi secara alami. Prof. B] telah menunjukkan sejumliah contoh dari sebagian pe-
nelitian beliau”

—Prof. Suahasil Nazara, Wakil Menteri Keuangan Ri-

“Buku ini menjelaskan bahwa ekonomi eksperimental bukan hanya menguji dan mengem-
bangkan teori ekonomi, melainkan juga mengkaji dan mengevaluasi kebijakan sebelum
atau sesudah diimplementasikan. Disajikan secara apik dengan ilustrasi yang menarik oleh
pakar yang mumpuni di bidang statistika/ekonometrika, maka seyogianya buku ini menjadi
bacaan wajib bagi mahasiswa, peneliti, akademisi, dan para pengambil keputusan yang
ingin mendalami isu ekonomi eksperimental.”

~Prof. Robert A. Simanjuntak, FEB Universitas Indonesia—

"Sebagal buku Experimental Economics pertama di Indonesia yang menyajikan teori dan
aplikasinya, buku inl sangat menarik dan dapat dijadikan acuan, tidak hanya untuk ka-
langan akademis|, tetapi juga para pengambil kebijakan di Indonesia. Prof, B| yang telah
lama menekuni bidang ini, mampu memberikan perspektif yang sangat mudah dipahami
di dalam buku ini

~Prof. Nunung Nuryartono, Dekan FEM Institut Pertanian Bogor, Anggota BSBI-

“Buku ini menjelaskan secara praktis bagaimana melakukan kajian eksperimen yang sahih
bahkan faktor yang dikaji lebih kompleks (alami)”
~Prof. Wihana Kirana Jaya, FEB Universitas Gadjah Mada,
Staf Khusus Menteri Perhubungan Ri-

“Buku ini memberikan banyak inspirasi bagl dosen ekonomi dalam pembelajaran di kelas
dengan melibatkan mahasiswa dalam eksperimen sehingga mereka dapat mengeksplorasi
pertanyaan mendasar tentang proses eksperimen—apakah haslinya tersebut sesuai teori
atau tidak”

~Prof. Candra Fajri Ananda, FEB Universitas Brawijaya—
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9.1 Pendahuluan

ASubbahl.7: Dalampraktekbanyakperilakumasyarakakelihatannya
Irrasionalnamundapatdiprediksisesuanalarkita.

Umumnya
Keputusanmenggunakaraturan praktis, kebiasaarx pedkiraare saja

Irrasional? ——Predictably Irrational
/ Time, Choice (banyak), Info (kurang, kompleks)

Asu msi\
Bounded Rationality?—— Bounded Self Control

Penekanan aspek psikologi, emosi & sosial - Psychological Economics
(Behavioral Economics)
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Allustrasi-PemasangastikergambarsimbolIaki—laki, perempuan danorangberkursirodadi
pintu toilet umum. SifatNudgingini melalui“dorongantidak langsung untuk mengatasi
banyakmasalahdi masyarakatlan memengaruhkebijakanpublik (Thalerdan Sunstein 2009.
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Nudge Theory

A Perilaku responsterhadapstimulus yangdadi lingkungannya
DESIGN ELEMENTS OF

A Orangmemilih be CHOICE ARCHITECTURE

A Otomatis: cepat
A Reflektif: Meng

menilaisecarakri <P s @ f'
VISUAL DESIGN INTERACTION INTERFACE LANGUAGE
keputusanyang DESIGN ELEMENTS

ANudge Theorynemanfaatkandoronganotomatis manusiadalammemilih

A Metodenyamerancangsuatuchoice architectureyaitu senidanteknik
“merubahlingkungandenganmempertimbangkaminimal satuatau
kombinasikomponenvisual designinteraction design interface designdan
bahasa Prinsipdesainnyaadalahbagaimanagar oranglengansukarela
mengikutiapayangdiharapkanperancangchoice architecturéersebut




Nudge Theory
Agarperilakumasyarakasesuayangdiharapkan melaluidesain
choice architecturedesainermemanfaatkankecenderungan
psikologismanusiasepertiyangdibahasdalamSubball. 7, yaitu:

1. Umumnyamenyukaipilihanyangterkesanmenarik mudah& aman
2. Cenderungnenghindaririsiko (kerugian
3. Mengikutiapayang orang laitakukansesuawaktu dan

tempatnya
4. Mengikutinormasosialatau kearifanlokal karenamalujika
DESIGN ELEMENTS OF
melanggar CHOICE ARCHITECTURE
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VISUAL DESIGN INTERACTION INTERFACE LANGUAGE
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9.2 TahaparNudging

1.Mengidentifikasimasalah penyebaranCovid19 sudahmenurum pelaku
bisnisbolehmenjalankaraktivitasnyamengikutiprokes Sebagailustrasi
misalnyasuaturestoranmau beraktifitaslaglL

2.Memahamipsikologiatau tingkah laku atau motivasiapayangmerupakan
penyebabmasalah Ma s y a rbaskriadanméncarisuasandain, misalnya
makandi restorantapi tetap terjagadari terkontaminasiCovid19.

3.Merancangsuatu perubahandingkungart (a nudgg. Misalnyarestoran
tersebutmerancangsuatuchoicearchitecturesedemikiarrupa (lihat Gambar
9.1)sehinggaantrian danlokasimakanantarakonsumenberjarakamansesual
prokes namunmasihbisabersosialisasiengankonsumenainnya

4.Menguji efektivitas rancangantersebut Dapatmenggunakarekonomi
eksperimental Darieksperimematuralataualamiini, akandiperolehhasil
analisigmisalnyatentangberapajarakyangamansesuaprokes yangmasih
mendatangkarkeuntunganyanglayaksehinggabisnistersebutdapatdijalankan
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9.3 Rancangakksperimemi\lami(Natural)

Desaineksperimeruntuk penelitianlapangandi Subbab/.3.2.1
merupakanguastexperiment Penelitisecaraaktif dalammelakukan
penerapamrandomized experimemdarenapenelitidapatmenentukan
secaraacak respondenmana yangakandiberi denominasibesardan
respondenmana yangdiberi denominasikecil.

Dalambanyakkasus menerapkarrandomized experimensecaraaktif
dalameksperimenlapanghampir tidak mungkinkarenamasalah
praktis danetis. Olehkarenaitu, umumnyaeksperimenapang
berdasarkamatural experiment yaitu peristiwaatau kebijakanyang
secaraidak sengajamembagiindividu ke dalamkelompokperlakuan
dankelompokkontrol, (terjadi secaraacaktanpaintervensipeneliti).
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9.3 Rancangakksperimemi\lami(Natural)

ADalamquasiexperimentatau natural experimentpeneliti
harusmemperhatikancovariate atau faktor lain yangbukan
merupakanperlakuantapi dapat memengaruhivariabel
respons Dalamhalini misalnyakondisiekonomidanpasar
kerjadi daerahperlakuandan daerahkontrol.

ABanyalcontoh kajiannatural experimenyangdapatdilakukan
misalnyabagaimangengaruhberbagaiprogramperlindungan
soslalsepertiProgramKeluargaHarapanPKHuntuk
perlindungansosial Begitujugaeksperimenpenerapannudge
theory olehrestoranyanginginmenjalankarkembalibisnisnya

dalammasapademicovid19 (Gambar9.1).



Aldikapunyailebih dari saturestoran dapatmerancangsuatuchoicearchitecture
berbagakombinasi‘jarakamansesuaprokes(dekatdanrelatifjaun) ” y ar
diterapkandi beberaparestoranmiliknya Kemudianmengevaluasatau
menganalisigfektivitas berbagairancangartersebut berapajarakyangaman

sesuaprokes yangmasihmenc
tersebutdapatdijalankam® pro

atangkarkeuntunganyanglayaksehinggabisnis
KSI jumlah pengunjung

ASumberkeragamanatau faktor

ain sepertilokasirestoran waktu makan dan

hari atautanggalnyadapatmemengaruhkunjungankonsumenke restoran
tersebut Misalnyadatanyadirekapitulasi

Tabel 9.1 Rekapitulasi Data Jumlah Pengunjung (Contoh)

Tanggal Jumlah Perlakuan Jarak LoKkasi Waktu
Pengunjung Aman Restoran Makan
1 Y. ., dekat A Pagi
1 Y, | jauh A Siang
1 Y, . . dekat A Malam
2 Y., jauh B Pagi
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.
AAnalisisstatistika deskriptif ataumenggunakamodel ANCOVAepertiyang

dibahasdalamBab 7 Sebagailustrasi misalnyauntuk menganalisipengaruh
perlakuan®jarakaman’ terhadapresponsumlah pengunjungyangmakandi
restoran, atau presentaskursiyangterisimenggunakamodel:

Y= 1+ o+ B+ 8+ b+ (aB),+ (a8, + (BS), + (aBd), +e,, (9.1)

Yiina : Jumlah pengunjung yang makan untuk perlakuan jarak ke-i di restoran
ke-j pada waktu makan ke-k tanggal ke-1

LL Rata-rata Y secara umum

o : Pengaruh perlakuan jarak ke-i, (i=1 dekat; i=2 jauh)

B, : Pengaruh lokasi restoran ke-j, (j=1 untuk A; j=2 untuk B)

o, : Pengaruh waktu makan ke-k, (k=1 pagi; k=2 siang; k=3 malam)

b, : Pengaruh hari atau tanggal ke-1

(af3), : Pengaruh interaksi perlakuan jarak ke-i dengan restoran ke-j

(axd),, : Pengaruh interaksi perlakuan jarak ke-i dengan waktu makan ke-k

(Bd),, : Pengaruh interaksirestoran ke-j dengan waktu makan ke-k

(aBS)iik : Pengaruh interaksi antara perlakuan jarak Kke-i dengan restoran ke-j
dan waktu makan ke-k

€ : Error untuk jumlah pengunjung yang makan untuk perlakuan jarak

ke-i di restoran ke-j pada waktu makan ke-k tanggal ke-1
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9.4 PopulasdanPengembangakksperimehanjutan

PopulaseksperimemudgingdalamSubbal®.2 tersebut
adalahselurunkonsumenatau pelangganyangmakandi
restoran dengandesainperlakuanarakaman“relatif dekat’
dan“relatif jauh’ dalamkondisipandemicovid-19.

Kesimpulareksperimenni tidak hanyaterbataspada
restoranyangdieksperimersajg tapi juga untuk semua
restorandengankondisionalangsama Validitaseksternal
atau kemampuangeneralisashasileksperimenterhadap
populasiyangdirepresentasikardalampenelitianyangterjadi

secaraalamiini sangatbaik.
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Simbol di Tangga Manual Stasiun Blok M. Namun pada gambar di atas, masih banyak masyarakat
yang melanggar dalam penggunaan tangga (tidak mematuhi simbol yang ada)




DESIGN ELEMENTS OF

Nudge examples to mitigate the Cris  CHOICE ARCHITECTURE
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Nudge examples to mitigate the cris  cHoice ARcHITECTURE
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Nudgeexamples to mitigate the CriS/  CHOICE ARCHITECTURE
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Tips Mencari Jadwal dan Lokasi Vaksinasi Gratis di JAKI CHOICE ARCHITECTURE
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9.5 PelajararyangDipetik(Lesson Learned)

A Prinsippalingpentingdari desainchoicearchitectureadalah
bagaimanamemudahkanorangmencaparitujuan mereka
Saatini pemerintahandi seluruhduniatelah memilikiunit
behavioralnudges

A Parapraktisi pelakubisnisdan Pemerintahperlu berpikir dari
perspektifnudge theorydalammemengaruhperilaku
masyarakat agamerekamelakukanaktivitasnyadengan
sukarelademi kepentingansuatu kebijakanmaupun
masyarakat.

A Nudgingini bukansolusiuntuk tiap masalahtapi merupakan
bagiandari solusiterhadaphampir semuamasalahpublik



0.6 LatihanSoaluntuk PendalamafPemahaman

1. Buatlahmodelrancangaratau ANCOVAlalameksperimendi Gambar9.1
mulaidariyang palingsederhanasampaimodel yandengkapsepertimodel
persamaar(7.2) di Bab 7.

2. Buatlahsatuvideo filmpendekilustrasipenerapamudge theorydalam

Kehidupanseharthari, lengkapdengan4 tahapannudging

3. Dalamreplikagrameenbankuntuk memberikanpinjamankepadaorang

palingmiskin berikanilustrasinudgingagar danginjamanterus bergulirdan

perkelanjutan

4. Buatlahilustrasipenerapamudge theorydalampengendalianpandemicovid
19, denganempattahapannudgingyangdibahasdalamSubbal®.2.

5. Jelaskamengapabehavioral economidierpendapatahwanudging
merupakanbagiandari solusiterhadaphampirsemuamasalahpublik
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Terima kasih
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